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PROYECTO ESCOLAR -  Etwinning  -   TROGIR - UNA CIUDAD COSTERA  

Nositelj projekta: Kata Špika, prof. savjetnik

Sudionici    projekta: Países: España, Alemania, Croacia

Trajanje   projekta:   Dvije školske   godine:  2022./2023. – 2023./2024. 
PRVA  GODINA: Predstavljanje Trogira  kao  obalnog   grada
Tema: Las ciudades costeras
Sudionici projekta: San Vicente de la Barquera; Motril (España), Trogir (Croacia); Kiel (Alemania)

Objetivo del proyecto: - Tocar el ámbito, costumbres, cultura, naturaleza,  patrimonio  e historia y la vida de los jóvenes en estas ciudades costeras.

O projektu: Projekt se sastoji    iz   2 dijela:

1. Periódico digital costero: Trogir (Croacia)

2. La vida de los jóvenes en  Trogir ( Croacia)

Kroz ovaj projekt učenici   4. razreda izborne   nastave španjolskog jezika i učenici 3. razreda jezične gimnazije koji će  nastojat prikazati svoj grad kao grad bogate kulturno povijesne baštine i   usporediti ga sa     drugim gore navedenim gradovima San Vicente de la Barquera; Motril (España), Trogir (Croacia); Kiel (Alemania), također obalnim gradovima. 

PRVI DIO PROJEKTA: Periódico digital costero: Trogir (Croacia)

Zadana tema: Kroz digitalni   časopis   predstaviti Trogir kao obalni grad

Cilj projekta: Učenici   stječu   i proširuju   svoja znanja iz poznavanja kulturno povijesne baštine grada   Trogira, njegovih kulturno povijesnih   spomenika, baštine i povijesti. Građu pronalaze i proučavaju na hrvatskom jeziku, uređuju časopis kao školski projekt na španjolskom jeziku. 

Aktivnosti:  Učenici   istražuju, uređuju i    objavljuju materijal u vidu časopisa na španjolskom jeziku.

Konačni rezultati projekta: 

Objava   na stranicama škole, kutak za   učenike - Španjolski jezik

Objava  na  stranicama   društva Radovan - za zaštitu kulturnih dobara Trogira
Objava na Web stranici  centra
Najavni plakat  škole
DRUGI DIO PROJEKTA: La vida de los jóvenes en las ciudades costeras 

Kroz ovaj projekt učenici   3. i  4.  razreda izborne nastave španjolskog   jezika nastojat će i prikazati život mladih u jednom obalnom gradu i usporediti sa socio-kulturološkim obilježjima mladih ljudi u   različitim evropskim obalnim gradovima. 

Zadana  tema :   Život  mladih u    obalnim  gradovima (La vida de los jóvenes en las ciudades costeras).
Tocar la vida de los   de los jóvenes en las ciudades costeras – Trogir (Mostrar las características socioculturales de la vida en una ciudad costera).
Cila projekta: Učenici      istražuju i opisuju život    mladih ljudi u gradu Trogiru, dotičući se   sociokulturoloških obilježja jednog    obalnog      grada. 
Aktivnosti:  Učenici   istražuju, uređuju i  objavljuju  materijal  na  španjolskom jeziku.

Konačni rezultati projekta: - Objava na  Web stranici   centra, Objava   na stranicama škole, kutak za   učenike- Španjolski jezik
PROYECTO DE TRABAJO ( ABP) 
Este documento describe con detalle el proyecto que quieres desarrollar. Debe ser el producto de la negociación entre los dos socios (a diferencia de la “Propuesta de proyecto”, que es la idea personal inicial) y el último paso antes de inscribir el proyecto en la plataforma, desde el Escritorio personal de uno de los fundadores.
Una vez aprobado un proyecto, se puede modificar y actualizar el contenido en cualquier momento. 
	Título
	CIUDADES COSTERAS 

	Breve descripción del proyecto 
(Esta información es muy útil para el SNA. 
Utiliza el idioma de comunicación acordado con tus socios)

	1. Periódico digital costero

Países: España, Alemania, Croacia


Tema: las ciudades: San Vicente de la   Barquera; Motril (España), Trogir (Croacia); Kiel (Alemania)
· Tocar el ámbito, costumbres, cultura, naturaleza, patrimonio e historia  de una  ciudad  costera.
2. La vida de los jóvenes en las ciudades costeras

· Tocar la vida de los   jóvenes en una ciudad costera 

	Idioma(s) del proyecto
	Española

	Curso/Etapa/Ciclo
	2022/2023-2023/2024
bachillerato
	Edades:
	16-18

	Asignatura (s)/
Tema (s)
(Indica sólo las materias/temas más destacados a trabajar en el proyecto) 

	En la continuación presentaremos peculiaridades costeras, economía (astilleros); turismo, cultura, costumbres (fiestas), gastronomía, lenguaje (la jerga marinera), 

	Objetivos
(Intenta expresarlos en términos de las competencias y habilidades que esperas que van a desarrollar tus alumnos por trabajar en este proyecto.
Intenta evitar frases generales como “Dimensión europea de la educación” o “Comunicación intercultural”) 
	· Alcanzar conocimientos de las particularidades propias de cada región costera a nivel     lingüístico y social 

· Competencias lingüísticas, (croata y español)

· Competencias y habilidades TIC



	Proceso de trabajo
(Indica cómo vais a trabajar los socios, qué responsabilidades son compartidas. Indica también una temporalización de actividades y la frecuencia con la que trabajarás con tus socios, así como la forma en la que tratarás de implicar a los alumnos. Si formáis equipos de alumnos de los dos centros socios, ¿cómo se van a coordinar?
	(1 hora mensual)

1. Iván será responsable de TIC

Habilidades de TIC

Administración informática

          2. Friederike:  responsable de estructura lógica del periódico

          3. José:  Supervisor de la lengua  

          4. Kata: Formar grupos coordinar actividades

En la primera   parte se presentan las ciudades costeras: San Vicente de la   Barquera; Motril (España), Trogir (Croacia); Kiel (Alemania):


	Competencias clave
(Analiza e indica las competencias clave adquiridas por los alumnos con el proyecto)
	

	Resultados o productos tangibles esperados
(Pág. Web, vídeos, póster, libro digital…)
Señala muy brevemente qué impacto esperas que tenga el proyecto en tu práctica docente.  
	Periódico virtual

Secciones temáticas

Diseñar una estructura; lógica

-Redactar textos

-Sacar fotos

-Crear videos, publicaciones, videostreaming monografías

- Producción, difusión, producción virtual



	Evaluación de los alumnos

	Tormenta de ideas finales obtenidas por el proyecto 

Entrevista, debate por video conferencia



	Recursos tecnológicos necesarios
(Indica las herramientas que planeas utilizar en el proyecto. Ten en cuenta que el TwinSpace te ofrece algunas como foro, chat, videoconferencia, galería de documentos, imágenes y videos, tablón de docentes, diario del proyecto)
	Hardware
	Portátiles, equipos informáticos, (PC), móviles, servidores, cortometrajes

	
	Software
	

	
	Herramientas de comunicación
	Tweenspace

Correos

Foro

Chat

Diario de proyecto

Tablón de docentes

	Coordinación con otras áreas
	Lengua española, geografía, historia, informática



	(forma en la que se van a dar a conocer   los resultados a la comunidad educativa, en el entorno cercano, a los medios de comunicación, otros)

	Página Web, presentaciones en el centro 

	Otros:
	      Coordinación continua


Conclusión: 

Estamos agradecidos de haber sido parte de este proyecto y de haber aprendido a conocer aún mejor la ciudad y su patrimonio cultural e histórico a través de clases de español. Solo podemos confirmar: Trogir es realmente una ciudad, un museo.

Este proyecto nos ayudará a conectarnos con estudiantes de otras ciudades costeras europeas.

Los estudiantes   de escuela secundaria Ivan Lucić - Trogir, bajo las instrucciones de profesora Kata Špika
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